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Compétences CONTENU
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- Créer des produits innovants
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- Analyser les produits existants pour appréhender leur complexité.
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Modéliser les produits pour prévoir leurs performances
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Expérimenter | ||. Valider les performances d’un produit par les expérimentations et
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Simuler les simulations numériques
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- Sinformer, choisir, produire de I'information pour communiquer au

sein d’'une équipe ou avec des intervenants extérieurs
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SCIENCES DE L'IN

COMPETENCES/APTITUDES REQUISES
La démarche de projet est mobilisée pour développer les capacités
d’un futur ingénieur

L’ingénieur a la responsabilité d’inventer
et de proposer des solutions originales
aux problemes posés par I'évolution des
besoins.

Un projet de 12 heures en classe de premiere et de 48 heures en
terminale, permettront de développer les compétences de
communications et de travail en groupe.
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Un programme en cohérence avec les contenus Poursuites d’études
scientifiqgues de physique et de mathematiques,
dans un continuum d’enseignement du collége et Les éléves qui suivront cet
de la seconde vers les études supérieures. enseignement de sciences de
I'ingénieur au cycle terminal du

lycée se destinent a poursuivre
L’enseignement scientifique au lycée vers des études d'ingénieur.
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